Alpina - sdlo madd

Tato fanouskovska pravidla vam umozni zahrat si deskovou hru Alpina v jednom hraci proti
automatickému soupefi. Ridte se b&Znymi pravidly z pavodni hry s nasledujicimi obmé&nami.

Pfiprava

1. Karty a herni plochu pfipravte dle obvyklych pravidel.

2. Doberte si Sest karet jako obvykle. Pro pohodlnost je mlZete mit vyloZzené pfed sebou na
stole. Automatickému soupefi karty nerozdavejte, v pribéhu hry nema zadné v ruce.

3. Vezmeéte si 8 figurek jedné barvy (stejné jako pfi hfe dvou hraca).

4. Automatickému soupefi pfiftadte 12 figurek (musite pouzit nékolik ze zbylych barev
figurek) a umistéte je oddélené od své vlastni zasoby. Zbylé figurky mUzete vratit do
krabice.

5. Jste zacinajicim hracem.

Pribéh hry

Vas tah probiha beze zmén podle obvyklych pravidel a stfidate se v tazich s automatickym
souperfem. Kdyz se na tah dostane automaticky souper, postupujte nasledovné:

1. Odhalte vrchni kartu z dobiraciho balicku.

2. Zkontrolujte bodovaci podminku dobrané karty a najdéte na hernim planu pozici, v niz
dana karta pfinese automatickému hraci nejvice bod( (podrobna pravidla nize).

3. Pokud neexistuje pozice, v niz by karta automatickému soupefi pfinesla alespon jeden
bod, kartu odhodte a doberte misto ni novou (dle potfeby opakujte, dokud neodhalite
kartu, ktera pfinese alespon jeden bod).

4. Vylozte na danou pozici odhalenou kartu a umistéte na ni jednu z figurek automatického
soupere (na barveé nezalezi). Automaticky soupef vzdy umistuje figurku.

5. Pokracujte vlastnim tahem jako obvykle.

Dodatecna pravidla

Pfi umistovani karty automatického soupere nehledte na budoucnost ani bodovaci podminky
ostatnich karet. Dllezité je najit pozici, kterd vdany moment a jen za danou kartu pfinasi nejvice
bodUl. Body v8ak neudélujte ihned, ale aZ dle béznych pravidel na konci hry.

Pokud existuje vice pozic, které pfinasi nejvétsi pocet bodd, pak se karta vzdy umistuje na
nejvzdalengjsi pozici od vas co nejvice doleva. Pamatujte, ze pfiklddana karta stale musi stranou
sousedit s dfive pfilozenou kartou a vznikajici herni oblast nesmi mit vice nez pét fradkl a pét
sloupcd.

Konec hry

Hra kon¢i obvyklym zplsobem, kdy dle béZznych pravidel spocéitate body sami sobé i
automatickému soupefi (za vSech 12 jeho figurek). Pokud se vam podafilo ziskat vice bod( nez
automatickému soupefi, vitézite. V opacném pfipadé, tedy i v pfipadé remizy, prohravate.
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