STAR.
WARS

EDITION Rozswenﬂ .

Toto rozsiteni nelze hrit samostatné — budete potiebovat
zakladni hru CARCASSONNE STAR WARS™, do niz ho miizete zaclenit iiplné
nebo i jen castecne. Vsechna pravidla zakladni hry ziistavaji v platmosti.

HERNI MATERIAL

+ 6 modrych figurek (takze ted muzete hrat hru i v Sesti hracich)
« arsik nalepek (pred prvni partii nalepte na obeé strany kazdé modré figurky piislusné

nalepky)
« karta postavy Kylo Ren (se symbolem frakce ‘)
+ 18 desticek vesmiru (oznacenych symbolem 6 abyste je kdykoliv snadno rozlisili)
* 6 desticek 50/100
* 12 zetonii zbrani (6 svételnych mecii a 6 blasterii)
* 1 specialni zluta hraci kostka

DESTICKY 50/100

Tyto desticky slouzi k tomu, abyste méli lepsi prehled o aktudlnim skore.
Jakmile vase figurka na pocitadle bodu dokonci celé kolo (prekroci pole

po dokonceni druhého kola pak hodnotou 100 nahoru.

s hodnotou 0), polozte pred sebe na stiil desticku s hodnotou 50 nahoru, m

NOVE DESTICKY VESMIRU

Nové desticky peclive zamichejte licem dolti mezi desticky ze zakladni hry a jako obvykle
z nich vytvorte nekolik dobiracich sloupeckii. V priibehu hry je budete prikladat podle
obvyklych pravidel - obchodni cesty museji navazovat na obchodni cesty, pole asteroidi
na pole asteroidii.

Na obr. vidite nékolik novych desticek:

Planeta ukonéuje Pole asteroidii ukoncuje Na této desticce jsou
obchodni cestu vedouct obchodni cestu vedouct 4 oddeélend pole
z obou okrajii. z obou okrajii. asteroidil.




Umisteni figurky

ZBRANE

Na zacatku partie dostane kazdy hrac 1 zeton svetelného
mece a | zeton blasteru ve své barve. Po umisteni figurky
na desticku vesmiru mazete figurku vybavit jednou
z techto zbrani. Zvolenou zbran polozte na herni plan
tak, aby bylo vzdy jasné, které figurce ktera zbran pati,
ale nezakryla se zadna diilezita informace. Jedna figurka
smi mit vzdy jen jednu zbran a ma ji tak dlouho, dokud
se opet nevrati (i s touto zbrani) do zasoby piislusného
hrace.

‘3. Boj s pouzitim zbrani v
SVETELNY MEC

Je-li vase figurka vybavena svetelnym mecem, miizete si v boji pripocist

1. Je-li tedy nejvyssim cislem, které vam padlo na kostkdch, cislo 6, je
celkovy vysledek 7.

BLASTER

Je-li vase figurka vybavena blasterem, misto jedné obycejné kostky
miizete hizet specialni zZlutou kostkou. Na ni se vyskytuji hodnoty
3,4, 5,6,7 a8 Mite-li tedy v boji velkou figurku vybavenou blasterem,
budete misto dvema beznymi kostkami hazet jednou beznou kostkou
a specidlni zlutou kostkou. Nadale plati, ze v boji muzete hazet
maximalne tremi kostkami (z nichz jedna miize byt specialni zluta).

Priklad:

Modry je na tahu a spoji dve
piivodne oddélend pole asteroidii,
kde md svoji figurku vybavenou
svetelnym mecem a kde stoji figurka
cerveného vybavend blasterem.




-y Modry Cerveny

Celkovy vysledek hodu modreho je diky svetelnému meci 7 (6 + 1), cervenému padlo také 7. Vysledek je
nerozhodny, oba obdrzi po bodu a boj pokracuje.

2. hod: ’ ’
rr“'% —

Modry Cerveny

Ve druhém hodu padlo obema hrdciim 5, ale vysledkem modrého je diky svetelnému meci 6. Modry vitézi.
Cerveny si bere svou figurku i blaster zpet do zisoby, a protoze hdzel 1 kostkou, ziskdvd 1 bod.

ZVLASTNI PRIPADY

Kombinace svételného mece a blasteru

Jedna figurka mtize mit vzdy maximalné jednu zbran, ale muize se stdt, ze se boje
na téze strane zucastni figurka vybavend mecem i figurka vybavena blasterem.
V takovém pripade je mozné vyhody obou zbrani kombinovat (tj. pripocist + 1 za
mec i k vysledku hodu specidlni zlutou kostkou).

Blaster na obou stranach
Ucastni-li se boje vice figurek vybavenych blasterem, museji si hraci zlutou kostku
pujcit a pamatovat si, co jim padlo.

=k ¥ 0 2, [Eeee———
WA“ O & ™ Lucasfilm Ltd

REKLAMACE: V ojedinelych pripadech se stane, ze ve hie chybi néktera cast herniho materialu. V takovém pripade,
se nemusite se hrou vracet do prodejny, ale miizete se obritit primo na nds. Napiste mail na info@mindok.cz nebo
zavolejte na 272 656 610, my vam chybgjici herni material ihned posleme.

© 2016 Vyhradni zastoupeni m
Hans im Gliick Verlags-GmbH pro CR a SR:

Birnauer Str. 15 MINDOK s.r.0.,

80809 Miinchen KorunmiSlO/IO4, Praha 10
info@hans-im-glueck.de praw.mindok.cz
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STAR.
WARS

EDITION Rozswemei .

Toto rozsirenie nemozno hrat samostatne - budete potrebovat
zakladnii hr CARCASSONNE STAR WARS™, do ktorej ho mozete zaclenit tiplne
alebo len ciastocne.Vsetky pravidla zakladnej hry zostavaji v platnosti

HERNY MATERIAL

+ 6 modrych figirok (takze teraz mozete hrat hru az Siesti)

+ hdrok nalepiek (pred prvou partiou nalepte na obe strany kazdej modrej figirky
prislusné nalepky)

« karta postavy Kylo Ren ((so symbolom frakcie .)

+ 18 karticiek vesmiru (oznacenych symbolom a aby ste ich kedykolvek jednoducho
rozlisili)

« 6 karticiek 50/100

* 12 zeténov zbrani (6 svetelnych mecov a 6 blasterov)

* 1 Specialna zlta hracia kocka

KARTICKY 50/100

Tieto karticky sltizia na to, aby ste mali lepsi prehlad o aktudlnom skore.
Akonahle vasa figurka na pocitadle bodov dokonci celé kolo (prekroci pole

dokonceni druhého kola potom hodnotou 100 nahor.

a 1
s hodnotou 0), polozte pred seba na stol karticku s hodnotou 50 nahor, po m

NOVE KARTICKY VESMIRU

Nové karticky dokladne zamiesajte licom nadol medzi karticky zo zékladnej hry a ako
obvykle z nich vytvorte niekolko doberacich stlpcekov. V priebehu hry ich budete prikladat
podla obvyklych pravidiel - obchodné cesty musia nadvizovat na obchodné cesty, pole
asteroidov na pole asteroidov.

Na obr. vidite niekolko novych karticiek:

Planéta ukonéuje Pole asteroidov ukoncuje Na tejto karticke
obchodmi cestu vediicu obchodnii cestu vediicu sii 4 oddelené polia
z oboch okrajov. z oboch okrajov. asteroidov.




Na zaciatku partie dostane kazdy hrac 1 zeton svetelného
meca a | zeton blasteru vo svojej farbe. Po umiestneni
figirky na karticku vesmiru mozete figtrku vybavit
jednou z tychto zbrani. Zvolent zbran polozte na herny
plan tak, aby bolo vzdy jasné, ktorej figtirke ktora zbran
patri, ale aby sa nezakryla ziadna dolezita informacia.
Jedna figiirka moze mat vzdy len jednu zbran a md ju
tak dlho, pokial sa opit nevriti (aj s touto zbranou) do
zasoby prislusného hraca.

‘3. Boj s pouzitim zbrani v

SVETELNY MEC

Ak je vasa figtirka vybavena svetelnym mecom, mozete si v boji

pripocitat 1. Ak je teda najvyssim cislom, ktoré vim padlo na kockach,
cislo 6, je celkovy vysledok 7.

BLASTER

Ak je vasa figirka vybavend blasterom, miesto jednej obycajnej
kocky mozete hidzat Specidlnou zltou kockou. Na nej sa nachddzaju
hodnoty 3, 4, 5, 6, 7 a 8. Ak mate teda v boji velkui figarku vybavent
blasterom, budete namiesto dvoch beznych kociek, hadzat jednou
beznou kockou a Specidlnou zltou kockou. Nadalej plati, ze v boji
mozete hadzat maximalne tromi kockami (z nich jedna moze byt
Specidlna zlta).

Priklad:

Modry je na tahu a spoji dve
povodne oddelené polia asteroidov,
kde md svoju figiirku vybavenii
svetelnym mecom a kde stoji figiirka
cerveného vybavend blasterom.




-y Modry Cerveny

Celkovy vysledok hodu modrého je vdaka svetelnému mecu 7 (6 + 1), cervenému padlo tiez 7.
Vysledok je nerozhodny, obaja ziskajii po bode a boj pokracuje.

2. hod: ’ ’
rr“'% —

Modry Cerveny

V druhom hode padlo obom hrdcom 5, ale vysledkom modrého je vdaka svetelnému mecu 6. Modry vitazi.
Cerveny si berie svoju figiirku aj blaster spit do zdsoby, a pretoze hddzal 1 kockou, ziskava 1 bod.

ZVLASTNE PRIPADY

Kombinacia svetelného meca a blastera

Jedna figirka moze mat maximalne vzdy len jednu zbran, ale moze sa stat, ze sa
boja na tej istej strane ztcastni figtirka vybavend mecom aj figtirka vybavena
blasterom. V takom pripade je mozné vyhody oboch zbrani kombinovat
(tj. pripocitat +1 za mec aj k vysledku hodu Specidlnou zltou kockou).

Blaster na oboch stranach
Ak sa boja zucastni viacero figtirok vybavenych blasterom, musia si hraci zlti
kocku pozicat a pamitat si, co im padlo.
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REKLAMACIA: V ojedinelych pripadoch sa stane, ze v hre chyba niektoré cast herného materialu. V takom
pripade sa nemusite s hrou vracat do predajne, ale mozete sa obratit priamo na nés. Napiste mail
na info@mindok.cz alebo zavolajte na +420 272 656 610, my vam chybajiici herny materidl ihned posleme.
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