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HELLO. I want to play a game.
 
Over the years I’ve had many 
apprentices, but none have been 
worthy of continuing my legacy.  

Now, the cancer has spread 
throughout my body and my time is 
coming to an end. Each of you has 
been picked as a potential new 
candidate, someone capable of 
becoming my successor. But first, you 
all have lessons to learn! The room 
you are trapped in used to be my 
workshop. It’s filled with everything 
you need to create my tests... and 
everything you need to break them- 
if you know where to look. The 
better-tailored the traps, the harder 
they will be to escape.
 
The game is simple: You must create 
traps for the others, while using 
whatever you can find to escape 
those set for you. The game is won 
when only one of you remains. That 
person will be worthy of taking the 
Jigsaw name. 

Let the game begin!
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The last player left alive 
wins. 

Blood
Piece

Insert character card 
into workbench
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game begin!
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On your Turn
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Tools
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It’s always worth holding onto a 
couple of tool cards for the traits 
your character is weakest in. That 
way you are prepared for traps set 
against you. 
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Search cards, particularly ones that let you take 
cards from the deck, are the MOST effective 
way to survive traps. It is recommended that you 
try to keep at least 1 in your hand at all times 
just in case somebody sets a trap against you!
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It’s always worth holding onto a 
couple of tool cards for the traits 
your character is weakest in. That 
way you are prepared for traps set 
against you. 
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The Challenge
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Search cards are incredibly 
important in finding the traits 
needed to overcome a challenge. 
You are only allowed to use 2 

during a trap, so think 
carefully about which ones 
to use. 
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The key to making effective traps is 
understanding what your opponents are 
weak against. Sometimes it might be 
tempting to rush making a trap because 
you have 1 of each part - but it’s always 
better to take your time and tailor them 
against your opponent’s weakest traits. 
Better traps will do more damage than 
“more” traps!
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Special Cards
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������������������������������������������������������������������

Blood, Limbs and Damage
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Tourniquet
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������������������������������������������ 

Saw Token
������������������������������������������������������������������
�������������������������������������������������������������������
�����������������������������������
�����������������������������	�����
����������������������������������������������������������������������
������������������������������������������������������������������
�������������������������������������������������������������������
���������������������������������������������
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Allocating Damage

�������������������������������������������������������������������

Tourniquet
��������������������������������������
���������������������
�
����������������������������������
����������������������������������������
���������������������������������������
�������������������������������������
����������������������������������
�����������������������������������������
������������������������������������
���������������������������������


��������������������������������������������������
���������
�	�������������������������������������������
����������������������������
�

��������������������������������������������������������������������
�����������������������������������������������������������������
��������������������������������������������������������������
������������������
������������	������������������������������������
������������������������������������������������������

Damage Impact
����������������������������������������������������

Mild
�����������������������

Severe Arm
�����������������������������������������
�����������������������������������������
�����������������������������������������
����������������������������������������������
��������������������������������������
�������������������������������������
����������������������������������������������
����������������������������������������
�����������������������������������������������
����������������������������������������
�������������������������������������
��������������������������

Severe Leg
�������������������������������������������
��������������������������������������������
�������������������������������������
������
����������¨�������������������	��������������
������������������������������������������������
��������������������������������������������
�����������������������
���������������������������������¤����
��������������������������������������������
�����������������������������������������������
����������������������������������������������
��������������� 
������������������������������������������
�������������������

Loss
�����������������������������������������
�������������������������������������������������
�����������������������������������������������
�����������������������������������������������
������������������� 

��������������������������
������������������������
���������������������������

��������������������
��������������������������
������
��������������	�����
���������������������

�����	

����������������������
������������������������
�����������������������
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On your Turn

1���������������������������������
2������������������������������������������
3���������������������
4�����������������
5��������¤���������������������������������

Challenge
��������������������������������
�������������������������������
�����	������������������������������������������������������������������
���������
�����������������������������	����������������������������
����������������������������������

Search 
Card

Discard 2 other 
cards when 
playing this card

Icons

Violence

Addiction Greed Any Trait

Corruption Obsession

Sacrifice
�������������������������������������������������������������������
��������
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