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Vyberte si zadani a umistéte podle néj lodé a 9 dilkli mofe na herni plan. Umistéte

pristavy (barevné Sipky) na zadana mista na okrajich herniho planu.

- Sipky Ize snadno sundat z okraj(i pomoci zatla¢eni na jejich horni stranu.

« Spravné misto A natoceni kazdého dilku mofe je velmi diilezité. Nejsou-li dilky
umistény piesné podle zadéani, mlze se stat, ze danou situaci nelze vyresit.

Pohybujte lodémi pomoci otaceni jednotlivych dilkd mofe smérem k pfistaviim jejich

barev:

« Chytnéte lod'za plachtu a jemné otécejte dilkem moie o0 90°, 180° nebo 270°. Vzdy
uslysite tichy klik. Lodé se mohou pohybovat DOPREDU | DOZADU.

- Vétsina dilki mofe se v dany okamzik nemiZe otacet. Otaceni dilku umozni az spravna
pozice sousedicich dilkd.

«V priibéhu feseni neni mozné jednotlivé dilky moie ani lodé z herniho planu zvedat.

+ Neni dovoleno dotykat se jednotlivych dilki more a otacet je samostatné bez vyuziti
lodi.

« Jsou-li u jednoho dilku dvé lodé, mohou se pohnout zaroven. To je v poradku. Jedna
lod' ¢asto potiebuje pomoc jiné, aby se dostala ze zablokované pozice.

Rébus je vyfesen ve chvili, kdy jsou vechny lodé na okrajich herniho planu u pfistavi
odpovidajicich jejich barvam.
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