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Duhovy zavod

Kdo se jako prvni dostane
pfes horu do mofe?

Zabavny zavod
pires prekazky
pro 2 — 4 hréce od 4 let.

Rodinnd hra pra 2 a 4 hrate od 4let hory az do mofe. AZ teprve v mofi pod dohledem
tepljch slune¢nich paprski se opét mohou

spojit v duhu. A aby si kulicky diouhou cestu
néjak zpfijemnily, budou zavodit, Kterd barva se
dostane do mofe nejdrive?

Herni material;

« 1 herni plan

» 12 sklenénych kuliek ve Etyfech barvach
{Vtetné jedné nahradnf pro kazdého hrale}
« 1 velkd dfevénd kostka

» faskd a slovenskd pravidla hry Pfiprava hry

Pfed tim nez zatnete hrat, rozloZte heni plén.
Autor: Gattermeyer & Kapp Do otvoru v ném viozte horu (1) a do otvoru v
llustrace: Barbara Kinzenbach hofe podpéru (2. Herni pldn pak pfedstavuje

horu, kterd se svazuje do dvou sméril. KaZdy hvaé
si vybere harvu a 2 kulicky této barvy umisti do
rybnitku s lekniny.

Pfibéh

Na krasnou krajinu prielo a pfi tom zdrovef
svitilo slunicko. A jak uz to tak obvykle byva, nad
krajinou se objevila nadhernd duha. Ale vite, jak
to chodi. Duha na sbloze nikdy nenf moc dlouho,
nema dast sily, aby vydrZela. S touto duhou to
ale bylo jiné, Na ¢bloze se ji moc Iibile a nechtéla
se ztratit, Proto se drZela na obloze déle, nez
byva obvyklé. Po nékolika hodindch dabé duze
ale dagly sily a bdc! - roztfistila se na spoustu
maljich duhovych kulitek, které spadly do
kiistalového jezera. Aby se z kulicek zase mohla
stat duha, museji ted prajit narofnou cestu ples
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il hry

Cflem hry fe co nejrychieji se svymi kulickami
projit cestu od rybnicka s lekniny, dvakrat pres
horu, aZ do mofe. Behem téte dobrodruiné cesty
miizete plout fekami, ale také znepfijemnit
cestu kulickam ostatnich hracii tim, 7 je do feky
shodite. Ale pozor, vodni praudy jsou ziludné.
ProtoZe voda vidy tete z kepce dolll, mize

vas nékdy vratit po cesté zpét nebo naopak
posunout protihraée kupfedu.

Priibéh hry

Posledni hra¢, ktery byl plavat, miize hru zacit.
Hraci se stfidaji na tahu po sméru hodinovych
ruticek. Kazdé politko cesty je oznateno, bud na
louce neba v fece & na jezefe.

Pohyh kuliek

Hrdc, ktery je na tahu, si vezme kostku a hodi.
Poté posune jednu svaji kulicku o tofik paiicek,
kolik padlo bodii na kostce, Za kazdy bod na
kostce se posuiite privé o 1 policko — véetné
dvojitych poli¢ek, kameni (STONE) a vin (WAVE)
v fekdch a jezerech.

Kulicka hrdce miize predbéhnout jiné kulicky na
cesté, | policko obsazend jinou kulickoy se pi
pohybu pocitd za 1 bod padly na kostce, Hra¢
musf pohnout kulickeu piesné o tolik polizek,
kolik na kostce padlo. MiiZe si ale vidy vybrat,
kterou ze svych kulitek posune.

Pokud kulicka skoni sviij pohyb na poliku v
fece, must hra kulicku na toto politke palodit.
Na policku s kamenem, miize kulicka ziistat stit,
pokud ji hra¢ umisti ikovné. Na policku s vinkou

kulitka spadne do feky a stete fekou da jezera
pod horou.

Vyhazovani

Pokud kuliéka skondf sviij pohyb pFesné na
policku, na kterém stoji kulicka nékterého
zprotibradd, kuficku protihrace vyhodte —
posuite do nejblizSi feky. Kulicka vidy stete s
fekou do jezera pod horou.

Dilezité je, Ze feky tefou riiznym smérem. Podle
toho, na které strané hory se zrovha nachdzi,
Kulitka se mi)ze fekou bud'vrétit zpét, nebo
naopak posuncut dopiedu. Vyhozend kulicka
nejde pryé ze hry, ale v pifitim tahu miize zagit
znovu od jezera, do kterého se dostala.

Hrac nesmi vyhodit svoji viastni kulicku. [ po-
kud se to zdd nevyhnutelné, musi hraé posunout
svoji druhou kulicku.

Kulicka hozena do vody miiZe s sebou do jezera
vit kulicku, ktery pfechdzi feku po kamenech.
Take kulicky stojici na kamenech jsou vidy v
nebezpedi, Ze je s sebou vezme kulicka, kterd
pluje shora fekou.




Dvojita policka

Dvojita policka jsou zvld3tni
tim, protoZe na nich mohou
stat 2 kulicky vedte sebe. Pfi
pohybu se toto politko pocita
pouze jako jeden bod na kost-
ce. kdyZ na toto policko, ale
pfijde druhd kulicka, nesmi

tu prvni vyhedit, ale zdstane
stat vedle ni. Pokud na politko
dorazi tfeti kulidka, musf
jednu ze dvou predchazejicich
vyhodit. Majitel této theti
kulicky se miize rozhodnout,
kterou ze dvou kuligek vyhodi,

Konec hry

Hra koni ve chuili, kdy jeden hrat dostane obé
dvé kulitky do mofe. Tente hrac ve hfe vitézi.

Varianty

Pakud cheete hru obménit, miizete hrdt s nasle-
dujicimi drobnymi zménami pravidel:

« Hré¢ miize vyhodit svoji viastni kulicku, aby ji
pomohi dostat se fekeu dal.

« Pokud cheete hrat delsi hru, hrajte kafdy se
tfemi kulickami misto dvou. Vyhraje ten, kdo do-
stane jako prvni do mofe viechny 3 své kulicky.

« Pokud cheete o néco taktictdjsi hry, hrajte
kazdy se tfemi kulickami misto dvou. Stejné
jako podle zékladnich pravidel vyhraje ten, kdo
dostane jako preni do more 2 své kulicky.

« Pokud cheete, miiete také hrét tak, Ze pokud
hra¢i padne na kostce 6, miife hazet jedté jednou
{pouze jednou, ne vicekrat dokola). Hodnaty
obou hodii sectéte a pohnéte svojf kulickou o
fento soudet.



